RAMUTES SKUCAITES 90-MECIUI SKIRTO
PJESIU ANIMAVIMO KONKURSO

NUOSTATAI

Animacija — tai spartus kintan¢iy vaizdo epizody rodymas, sukuriant judéjimo iliuzija, kuri gali buti
kuriama ir vaizduojama daugybe metody.
Animacijos kiirimas — viena smagiausiy kiirybiniy veikly! Galite priversti judéti bet kokig idéja!
Yra programeéliy, kurios suteikia galimybe kurti animacinius veikéjus, istorijas, pieSinius ir kt.
Animuokite personazus su Siomis nemokamomis programomis:
Mobilios programeélés:

PieSimas:

FlipaClip - Cartoon Animation (Android, iPhone, iPad)

PicsArt Animator - GIF & Video (Android, iPhone, iPad)

StickDraw - Animation Maker (Android)

Animoto Video Maker (iPhone, iPad)

Motionbook (iOS)

Pixel studio (i0S, Mac)
Sustabdyto kadro:

Stop Motion Studio (Android, iPhone, iPad)

GIFMob (Android, iPhone)

LookSee Animator (Android)

Kompiuterinés programos:
Pencil2D animation (Windows, Mac)
Blender (Windows, Mac)
Synfig Studio (Windows)
Animotica (Windows)

O kad nereikéty daug galvoti apie siuzetg, siekdami jprasminti ir populiarinti reikSmingus lietuviy
vaiky literatiiros kiirinius, nusprendéme pasinaudoti Siemet garbinga 90-metj Svenciancios poetés R.
Skucaités pjesiy motyvais. NuSausite tris zuikius: perskaitysite knyga ,,Atsiprasau, slibinuk!®,
susipazinsite su re¢iau skaitomu literattiros Zanru — pjese ir iSbandysite jégas Kuriant animacija!

RAMUTE SKUCAITE

Atsiprasau,

,.[...] kalba pati knyga savo penkiomis pjesémis — lyg pasakomis, lyg ne,
kuriose kantriai ir nekantriai laukia nemazas burelis veikéjy — gery ir
nelabai...[...] jiems visiems reikia gyvo zodzio, judesio, supratimo. Tada
jie atgis. Tik pagalvokit — atgis ir gyvens! (R. Skucaité)




Konkurso tikslas: skatinti mokiniy iniciatyvuma, kiirybiskuma, doméjimasi lietuviy literatiiros
rasimis ir zanrais, iSméginti jvairius geb¢jimus, placiau susipazinti su animacija, jos galimybémis,
kuo placiau pritaikyti Siuolaikines informacines technologijas.

Dalyviai: 4-9 klasiy moksleiviai, animacijos bureliai.

Animacija: kuriama perskaicius R. Skucaités ,,Atsiprasau, slibinuk!* knygoje esancias pjeses,
pasitelkiant jvairias kompiuterines programéles.

Reikalavimai:

e kirybiniai darbai atsiunciami kartu su dalyvio duomenimis, nurodytais tituliniame filmo
kadre: 1. konkurso pavadinimas; 2. dalyvio(-iy) vardas(-ai), pavardé(-¢s); 3. mokyklos
pavadinimas; 4. klasé; 5. kuirinio pavadinimas.

Filmuko trukmé: 1-4 min.

Filme gali buti naudojami piesiniai, fotografijos, uzrasai, muzikos jrasai ir kt. elementai.

Filmas neturi atrodyti kaip nuotrauky ar filmuotos medziagos perzitra.

Paskutiniame kadre rekomenduojama pristatyti kiir¢jo(-y) nuotraukg ir nurodyti panaudotos

informacijos Saltinius.

e Sukurtas animacijas rekomenduojama i§saugoti (,,export®, ,,render®, ,,render as*) vienu i§ Siy
formaty: .mp4, .avi, .wmv, .mpg, .mkv. Jei yra garsas, jis turéty biiti iSsaugojamas kaip
automatinis garso formatas.

Vertinimo Kriterijai:

1. Tinkamai animacinémis priemonémis atskleista pasirinktos pjesés ar jos iStraukos mintis.

2. MeistriSkumas — jtaigumas, veikéjy charakteringumas, fono uzpildymas, jgarsinimas, muzikinis
apipavidalinimas (neprivalomas).

Konkursg vertins komisija ir zitirovai. Sukurti animaciniai filmukai bus patalpinti | muziejaus
svetaing ir Facebooko puslapj, geriausieji, iSrinkti kompetentingos vertinimo komisijos —
apdovanoti diplomais, knygomis, MLLM dovanélémis.

Organizavimas: darby lauksime iki 2021 m. gruodzio 04 d., laimétojus paskelbsime gruodzio 16
diena.

Registruotis: elektroniniu pastu daiva.sarkanauskaite@maironiomuziejus.lt ar telefonu (837)
206488 (teirautis: Daiva arba Vilma).

Rengéjai: Vaiky literatiiros muziejus, Maironio lietuviy literattiros muziejaus padalinys
K. Donelaicio 13, Kaunas
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